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Smartening Up the 
Daz Studio 
Database 
Editing the Daz Studio Database to 
put your content into the Smart 
Content pane 

Presented by Seaghan 
Hosted by Kim Schneider 

This tutorial walks you through all the steps necessary to add 
older content, or content that doesn’t have metadata, to 

appear in the Smart Content pane, one of the most powerful 
features of Daz Studio. 

Seaghan Hancocks demonstrates the addition of three 
models, a Renderosity product, a Daz3D product, and in the 
bonus content, a complicated model of Kim Schneider’s, her 

multipart Sylph Dress. 

He explains what the Lost & Found folder is and how to get 
your content out of it, and how to avoid content ever ending 

up there. 

If you’re a Daz Studio User or Creator, this is the definitive work 
on properly cataloguing your content. 
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Time Code  Description : Session 2 : Modelling the Tail and the Fins 

00:00:00  Intro 

00:01:44  Session Overview 

00:03:20  What is a Geograft? 

00:07:56  Modelling the Gills 

00:11:50  Using the Grid Tool 

00:15:04  Adding Thickness to the Gills 

00:17:00  Outer Border for the Geograft ‐ the Starting Point 

00:20:43  Modelling the Gill Arch Plates 

00:25:39  Modelling the Tail 

00:34:39  Modelling the Bases of the Front Fins 

00:37:40  Can you Create a Geograft on a Geograft? 

00:39:43  Modelling the Tail Fin 

00:42:40  Be careful not to Move or Scale Genesis 

00:44:22  Modelling More Fins 

00:45:45  Adding the Antennae 

00:46:25  Modelling the Dorsal (or Back) Fin 

00:46:57  More Fins 

00:49:46  Adding Definition to the Back of the Tail 

00:50:29  Adding Body Membranes 

00:51:17  Adding Subdivision 

00:56:26  Adding the Fin Spines or Spikes 

00:59:41  Final Stage and Subdivision 

01:00:56  Fit Problems on Genesis 8 

01:01:17  Preparing for the Geograft 

01:02:12  Closing the Antennae and Fin Connections 

01:06:53  Closing a Hole using "Close" Command, Creates an N‐gon 

01:10:50  The Final Model 

01:14:04  Credits 

  

 


